PROJETO 3 - IL GRAN FINALE!

PROF. JORO ARCI



| Simposio de Inteligéncia Artificial do
SESI CE 400



Organizacao do Evento - Um grupo

1. Data (sera apresentado das 13h00 as 17h30).

2. Local (sugestao: Sala da Bailarina).

3. Proposta para ser apresentada a coordenacao (uma ou duas folhas): o mais
rapido possivel.

4. Pdoster de divulgacao - A3

5. Landing page

6. Organizacao dos stands (mesas dos grupos)



Subtemas para cada gr po
L

O tema sera |IA. Osubte 5 ~o Lser escolhidd entre:

-
IA na educagéo - guia \\\\{ ice
Racismo algoritmico - ama
Automacao do trabalho - prc
|IA na saude - diagnc’)stico
|A nos Esportes - VA
A e Criacdo Artistica - D
|IA e Criacao Artistica s
IA, Deepfakes e Desinfo

alificacao
€ 5 ;»éd icos

verdadeiro autor?

iStemg de contratacio/crédito

S. Arte Gerada por |IA



Producao: Cada grupo tera uma mesa, onde receberao os visitantes para
explicagcdes sobre o subtema. Devem apresentar:

1.  Totem de Mesa / Poster Cientifico (Banner A1 ou A3 com Suporte). Conteudo:

a.

D0 S ONCH

f.

Titulo do trabalho

Questao Norteadora

Resumo do Problema

Graficos/Dados

Principais Conclusdes

QR Code ("Acesse nosso Projeto") direcionando o publico para a landing page

2. Notebook rodando uma demonstracao ao vivo. Exemplo: Se o tema for racismo algoritmico, um
quiz interativo de tomada de decisao. Se for educagao, a demonstracdo de um Chatbot programado
em Python/Scratch pelo grupo.

3. Folder / Panfleto Sintese (Entregavel para o Publico): Um folheto dobravel impresso em folha A4 (3
colunas) resumindo as dicas praticas e o "Caédigo de Etica" elaborado pelo grupo sobre o tema.

4. Interativo "Deixe sua Opinidao" (Engajamento do Publico): Uma caixinha ou mini-mural no estande
com uma pergunta disparadora para os visitantes responderem em Post-its (ex: "Vocé deixaria uma
IA decidir o seu diagndstico meédico?" ou "IA no esporte: o VAR deveria substituir totalmente o juiz
humanizado?")



Producéo Individual - para TODOS ,

- Artigo cientifico de 3 a 5 paginas =
- Formato ABNT - NBR 6022

- Elementos Pré-textuais (Tudo no topo da primeira pagina)
- Titulo (e subtitulo, se houver): Deve ser claro e objetivo, centralizado. Y
- Nome do(a) autor(a): Alinhado a direita, acompanhado de uma breve qualificagéo (geralmente
- Resumo: Um unico paragrafo, sem recuo de linha, contendo o objetivo, método, resultados e ¢
- Palavras-chave: De 3 a 5 termos que resumem o tema, separados por ponto.
- Elementos Textuais (O "corpo" do seu Artigo)
- 1 Introdugao: Apresenta o tema, o problema de pesquisa, o objetivo do trabalho e a justificativa. (Ocupa
- 2 Desenvolvimento: E a parte mais longa. Pode dividida em subsecdes (ex: 2.1 Fundamentagao Teori
apresenta os conceitos e os autores que sustentam sua ideia. (Ocupa de 2 a 3 paginas).
- 3 Consideragdes Finais: Responde aos objetives.da introdugio, apresenta as cgﬁclusﬁes do estudo
- Elementos Pés-textuais (No final do trabalho) '
- Referéncias: Lista de todos os livros, sites e artigos citad
e separadas por um espago simples em branco.

s. (Ocupa cerca de 0 pagl a).
r- //
em alfabética, com‘_espagameqto simples

5
/]

5 NO ti:o. Deve ser ordenada € ritan’yg

- Exemplos de Referéncias (padrdo ABNT NBR 6023, exigic a \BR’6022): p—_/
KENSKI, Vani Moreira. Educagao e tecnolog 10V ) r 0. 8. ed. Campinas: Papirus, 2011.
SILVA, Tomaz Tadeu da. Documento‘ le ident ] orias do curriculo. 3. ed. Belo Horizonte:

Auténtica, 2010.



“Ainteligéncia € a capacidade de se adaptar
a mudanca. O maior desafio com a
tecnologia nao € o que ela pode fazer, mas o
gue nos escolhemaos fazer com ela’.

— Stephen Hawking (Fisico Teorico e Cosmdlogo)




