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STEAM

Projeto 2/ 2026



1. MS Word



PARTE 1: Nuvem e Formatacao

1. A Nuvem (OneDrive):

o O O O

Abram o navegador e entrem em www.office.com.

Facam login com o e-mail e senha da escola.

Cliguem no icone do Word e depois em "Novo Documento em Branco".
No topo da tela (onde esta escrito "Documento 1"), cliquem e
renomeiem o arquivo para: Relatorio2_STEAM_SeuNome.

Aviso importante: "A partir de agora, tudo esta salvo automaticamente
no OneDrive de vocés. Vocés podem fechar o navegador e, quando
chegarem em casa ou na proxima aula e entrarem no e-mail, o arquivo
estara la do jeito que deixaram!"



2. 0O Padrao ABNT (Os Primeiros Passos):
o Usem o mouse para selecionar todo o texto que vao digitar (ou apertem
Ctrl +T).
o Mudem a fonte para Arial ou Times New Roman.
Mudem o tamanho da fonte para 12.
o Cliguem no botao de alinhamento Justificar (para o texto ficar retinho
dos dois lados, como em um livro).
o Cliguem no bot3o de Espacamento de Linha e Paragrafo e escolham a
opcao 1,5.

O



PARTE 2: O TEXTO-MODELO PARA

DIGITACAO

No nosso site (www.arci.pro.br), na turma de STEAM, ha um modelo de texto para vocé digitar e arrumar.

Acesse e siga as instrucoes!

Turmas do Prof. Jodo Arci

Selecione sua tirma abaixo pard acessar 0s materiais
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Recursos para o oitavo ano.

Recursos para o Ensino Médio.
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Recursos para 0 STEAM.

centralizado na pigina) ESCOLA SESI CE 400 - S\O ROQUE
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(Dar 5 Enters”)

RELATORIO INDIVIDUAL DE STEAM+: [ESPACO PARA O TITULO]

(Dar 10 "Enters” para ir para o fim da pigina)
SAO ROQUE. 2026

(Pudar para a prixima piging)

RESUMO (Digitar alinkado & esquenda « justificado) Fste relatécio marca o inicio das atividades da

Etapa 2 de STEAM. O objetivo destc primeiro documento ¢ treinar habilidades fiundamentais de

letramento digital 3 digitagdo, 2 formataclo d¢ textos académicos utilizando regras bisicas da ABNT ¢ o
& o final ainds sers definid

(Pular para a prixima piging)
1.INTRODUCAO

As mudangas climdticas representam um dos maiores desafios o século XXI. No Projeto 2 de STEAM+, a
nossa misslo serd mvestigar de que mancira a tecnologia pode ser aplicada de forms cristiva e sustentivel

para diminwir o impactos ambient; 1. Ainds

na fase inicial, mas o ’

2. DESENVOLVIMENTO
O nosso trabalho de STEAM+ o sc resumird apenas a fazer pesquisas, mas a peopor m Produto Final,
coma wm protétipo, uma campanka ou uma maquete. Para garantir que nads e perca, utilizaremos este
editor de textos 30 longo das priximas semanss

No método STEAM:+, a pesquisa funciana como um exercicio de curiosidade que comesa pel coleta de
dados. Aa ussr a nuvem do Microsoft Office, garantimos que fodas as anotagdes, 05 testes com proliipos ©
as reflexbes sobee sustentabilidade fiquem armazenados em seguranga, podendo ser acessadas de qualquer
computador, o que facilita o trabalho em grspo ¢ a elaboraglo desic arigo final.

3. CONSIDERACOES FINAIS
Concluise que o wso adequado da tecnologia comega pela organizagdo dos préprios dados. Aprender a
formatar wma folha de rosto, uiilizar o espagamento 1,5, a fante Arial tamasho 12 ¢ justificar os parigrafos




2. Coleta de Dados



IMPORTANTE: Em cada etapa, registre
suds acoes e dados no relatério do
projeto (se¢do "Desenvolvimento”).




Divida seu grupo em duas equipes

1. Engenharia 2. Biologia

Mapear a escola, para desenhar uma planta Encontrar todas as arvores e plantas

baixa. frutiferas que ha na escola.

Fazer as medidas em metros. Marcar a localidade de cada uma para
depois indicar na planta feita pela

A coleta de dados deve ser detalhada na
medida do possivel para permitir desenhar
a planta.

Engenharia.



Exceléncia (pensar na viabilidade)

1. Engenharia 2. Biologia

Ao invés da planta baixa, construir uma Mapear também as outras plantas
maquete em escala. ornamentais (de flores).



Grupos Originais

9° A

o1

02

03

KFC 3.0
Otavio
Kaua
Vinicius A.
Gabriel

FAB FOUR
Isabella
Lara
Thalita
Manuele

ASTRO TECH
Pedro V.

Heitor

Arthur V.
Matheus A.
Caique

LAG MENTAL
Lucas

Gabriel

Antony

Igor

05

06

o7

08

REATOR TECH
Gustavo

Isabele

Henrique C.
Henrique L.
Julia

PURE CODE
Isabella
Clarice

Alicia
Manuela
Fernando

POTRINHO
Breno
Micael

Pedro H.
Vinicius G.
Joao



Grupos Originais

o1

02

03

SKYLINE
Ana Clara
Isabella P.
M. Eduarda
M. Julia

M. Vitoéria

DESLIGA DA JUSTICA
Tayna

Laura

Eloa R.

Eva

Eloah C.

RESENHA
Miguel
Kelvin
Lucas
Artur G.
Gustavo

TCHE TCHE
Artur S.
Benicio

Vitor
Matheus M.
Filipe

05

06

o7

08

A FURIA DA AURA
Rafael

Isabela J.

Anna Livia

Vinicius L.

Eduardo

Arthur F.

PROIBIDO SER NORMAL
Pablo

Luiz

André

Matheus O.

Guilherme

Julio



3. Processamento e Pesquisa



IMPORTANTE: Em cada etapa, registre
suds acoes e dados no relatério do
projeto (se¢do "Desenvolvimento”).

o
o P
P e
e



Uso de computadores - Anotar as fontes!

1. Engenharia

Decidir qual escala sera usada e calcular o
tamanho final do produto.

Pesquisar os materiais mais indicados para
o projeto.

Criar uma planilha no Excel com a lista dos
itens e o orcamento correspondente.

2. Biologia

Pesquisar todos os nomes cientificos das
plantas.

Escrever uma breve descricao de cada
planta (um ou dois paragrafos).

Elaborar uma planilha no Excel que
relacione os nomes populares e cientificos,
bem como os respectivos periodos de
floracao e frutificacao de cada planta.



